
 

Карточка № 1 

 

Игры на развитие звуковысотного слуха. 

 

«Угадай-ка.» 

Ход игры: У каждого ребенка по одной карточке и по две фишки. 

Воспитатель произно- 

сит  «га-га-га» (До 1-й октавы). Ребенок, у которого картинка гуся 

закрывает его фишкой. 

Воспитатель поет «га-га-га» (Ля 1-й октавы), ребенок закрывает 

гусенка. 

«Му-му-му» - До, Соль 1-й октавы. 

«Мяу-мяу-мяу» - Ре 1-й октавы, Ре 2-й октавы. 

«Кря-кря-кря» - Ре 1-й октавы, Си 1-й октавы. 

Игра проводится до тех пор, пока дети не закроют фишками все 

картинки. 

Игровой материал: Карточки с изображением гуся и гусенка, 

коровы и теленка, кошки и котенка, утки и утенка, фишки. 

«Ступеньки.» 

Игровой материал: Лесенка из пяти и из трех ступенек, игрушки 

(матрешки, зайцы, птички), музыкальные инструменты (флейта, 

металлофон). 

Ход игры: Ребенок-ведущий исполняет на любом инструменте 

мелодию, другой ребенок определяет движение мелодии и 

передвигает свою игрушку по ступенькам вверх, вниз или 

постукивает на одной ступеньке. 

Карточка № 2 

 

«Эхо» 

. 

Цель: Закреплять различение   звуков сексты (ре-си). Требуется 

знание песни «Эхо» Е.Тиличеевой. 

Ход игры: Ведущий выкладывает пред двумя детьми игровое 

поле. Назначает, кто из них будет искать девочку, которая кричит 

высоким звуком, а кто -  девочку, которая кричит низким звуком. 

Затем предлагает детям спеть песню «Эхо» и отдельно пропеть 

звуки а, у. Далее ведущий поочерёдно играет звуки и каждый раз 

спрашивает детей: «Девочка поёт а или у?». Игра продолжается, 

пока оба играющих не найдут своих девочек. 

Игровой материал: Большая карточка – игровое поле, на 

котором нарисованы четыре девочки, заблудившиеся в лесу, они 

кричат «а-у», две из них только начинают кричать низкий звук а, 

слегка наклонив голову, две другие – высокий звук у, приподняв 

голову вверх. Четыре фигурки ёлок, которыми перед игрой 

закрыты изображения девочек. Металлофон. 

 

 

 

 

 



 

Карточка № 3 

 

«Качели.» 

Цель: закреплять восприятие и различие звуков септимы (до2-

ре1). Знать песню «Качели» Тиличеевой. 

Игровой материал: Большая карточка с контурным 

изображением качелей в верхнем и нижнем положении. Качели 

вверху – высокий звук; качели внизу – низкий звук. Маленькие 

карточки-фигурки в форме качелей по ходу игры накладываются 

на силуэты качелей большой карточки. Металлофон, ширма. 

Ход игры: Играют трое детей, один из них ведущий. Перед двумя 

играющими лежит большая карточка. Воспитатель назначает, кто 

из играющих будет узнавать звук «высоких» качелей, кто – 

«низких». Ведущий предлагает спеть песню «Качели», 

напоминает звуки, характерные для неё, проигрывая их на 

металлофоне. Ведущий берёт фигурку качелей (верхние и 

нижние качели отличаются по цвету), проигрывает необходимый 

звук и спрашивает: «Где сейчас качели – вверху или внизу?» 

отвечать должен тот, кто узнал свой звук. Игра продолжается до 

тех пор, пока все фигурки качелей не будут положены на свои 

места. Выигрывает ребёнок, первым выполнивший задание.  

 

 

 

 

 

Карточка № 4 

 

Игры на развитие чувства ритма. 

 

«Учитесь танцевать.» 

Игровой материал: Большая матрешка и маленькие (по числу 

играющих). 

Ход игры: Дети сидят вокруг стола. У воспитателя в руках 

большая матрёшка, у детей – маленькие. Воспитатель отбивает 

ритмический рисунок своей матрёшкой по столу, дети повторяют 

его своими матрёшками. 

 

«Кто идёт?» 

Игровой материал: Иллюстрация к сказке «Дружная семейка», 

музыкальные инструменты. 

Ход игры: Используя сказку Е.Королёвой «Дружная семейка», 

учить детей составлять ритмический рисунок. Играть на любом 

инструменте звуки разными длительностями, изображая тем 

самым шаги каждого члена семьи. Дать ребёнку угадать, кто 

шагает. Одновременно играть с ребёнком на другом инструменте, 

ребёнок должен угадать 

 

 



 

Карточка № 5. 

 

Игры на различие тембровой окраски. 

«Волшебная посылка.» 

Ход игры: Воспитатель говорит детям, что в детский сад пришла 

посылка, и не простая – волшебная. «Отгадайте, что в ней, и тогда 

она будет ваша». За ширмой воспитатель поочерёдно играет на  

каком-либо инструменте. Если дети правильно отгадали название 

инструмента, взятого из посылки, педагог передаёт его им. 

Закончить игру можно «Оркестром». 

Игровой материал: Большая коробка-посылка, металлофон, 

бубен, барабан, ложки, бубенчики, небольшая ширма. 

«К нам гости пришли.» 

Игровой материал: Игрушки бибабо (медведь, заяц, лошадка, 

птичка). Музыкальные инструменты: бубен, металлофон, 

молоточек, колокольчик. 

Ход игры: Воспитатель говорит детям, что сегодня к ним должны 

прийти гости. Раздаётся стук в дверь, воспитатель подходит к 

двери и незаметно надевает на руку игрушку. 

 «Здравствуйте, ребята, я пришёл к вам в гости, чтобы поиграть с 

вами и поплясать. Лена, сыграй на бубне, а я попляшу». Девочка 

ударяет в бубен, мишка танцует. И так далее. 

Зайка скачет под металлофон. Птичка летит под колокольчик. 

Лошадка скачет под молоточек. 

 

 

Карточка № 6 
 

«Кто в домике живёт». 

Ход игры: Воспитатель рассаживает детей вокруг стола и 

показывает им домик-теремок. 

Говорит, что в нём живут кошка с котёнком, птица с птенчиком, 

собачка со щенком. Объясняет, что на первом этаже живут мамы, 

а на втором – дети. Однажды, все пошли гулять, а когда 

вернулись, перепутали, кто, где живёт. Предлагает помочь найти 

свои комнаты (раздаёт детям картинки). Проигрывает песни в 

различных регистрах. Дети слушают, определяют, чья музыка 

звучит, и вставляют карточку. 

Игровой материал: Теремок с окошками, карточки с животными 

(кошка, котёнок, птица, птенец, собака, щенок). 

«Подумай и отгадай». 

Ход игры: На доску выставляют картинки с изображением зайца, 

птицы, медведя. М.р. предлагает детям послушать знакомые 

пьесы и отгадать, чья музыка звучит. Детям раздают карточки, 

они слушают пьесу и поднимают нужную картинку. 

«Медведь» В.Ребикова, «Птичка» М.Красева, «Зайчик» 

М.Старокадамского. 

Игровой материал: Карточки по числу участников с 

изображением зайца, медведя, птички. 

 

 

 



 

Карточка № 7 

 

Игры на различие динамики. 

«Громко – тихо.» 

Игровой материал: Две карточки с изображением большого 

аккордеона и малого. Цветные карточки: красные – громко, серые 

- тихо. 

Ход игры: Детям предлагается спеть песню или послушать песню 

в записи, после прослушивания дети выкладывают на карточках 

динамический рисунок песни. 

2-й вариант: Громко или тихо сказать своё имя, помяукать, 

похрюкать. М.р. исполняет громко 1-ю часть и тихо 2-ю. На 

форте дети хлопают в ладоши, на пиано – выполняют  

«фонарики». Можно использовать любые движения. Игра 

проводится сначала только по показу воспитателя.  

 

«Тише, громче в бубен бей.» 

Игровой материал: бубен или другой музыкальный инструмент, 

металлофон.  

Ход игры: Познакомить с песней «Тише, громче в бубен бей». 

Взрослый исполняет песню с детьми на металлофоне. Дети, чьё 

имя пропели ударяют в бубен громко или тихо.   

 

 

 

Карточка № 8 

 

Игры на восприятие музыки. 

«Что делают дети?» 

Игровой материал: Карточки по числу игроков. На одной 

половине изображены дети (они поют, маршируют, спят), другая 

половинка пустая. 

Ход игры: Детям раздают по одной карточке. Педагог исполняет 

знакомые музыкальные произведения: колыбельные, пляски, 

песни, марши. Дети, угадавшие мелодию, закрывают, пустую 

половинку карточки фишкой. 

 

«Найди игрушку.» 

Игровой материал: Игрушки или картинки, соответствующие 

содержанию песен: зайка, мишка, кошечка, петушок и т.д. 

Ход игры: Воспитатель предлагает послушать пьесу и выбрать 

игрушку. Ребёнок по характеру определяет, кто это может быть. 

Дети играют, пока не закончатся все игрушки.  

 


